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Anotace

Cilem maturitni prace bylo vytvorit fiktivni firmu pro prodej obleceni s hernimi
potisky. Potisky jsou tvoreny na zakladé uz existujicich hernich postav. Postavy byli
predlohou pro potisky, které byli tvoreny v programu Adobe Photoshop.
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Annotation

The aim of the graduation thesis was to create a fictitious company to sell
clothing with game prints. The prints are based on pre-existing game characters. The
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Uvod

Jako sviij maturitni projekt jsem si zvolil portfolio firmy GAMESUIT pro
marketingovou komunikaci. Tento napad jsem si vybral z divodu vyzvy. Chtél jsem si
vyzkouset, jak je naroéné délat grafiku v programech jako Photoshop a abych mohl
vyuzit svoji zkusSenost s grafickym tabletem, ktery jsem pouzil pri vytvareni potisku na
obleceni. Zaroven jsem si chtél vytvorit navrh vlastniho webu v programu Adobe XD,
abych nebyl omezeny svoji neznalosti v kodovani stranek.

Cilem firmy je prodavat obleceni s herni tématikou a postupnym pridavanim
novych postav pres internetovy E-shop.



1. Pouzité nastroje

»Creative Cloud je kolekce vice nez 20 aplikaci pro apravy fotografii, tvorbu
videi, graficky design, navrh webli a uzivatelskych rozhrani a tvorbu obsahu pro
socialni sité. Obsahuje také zdkladni zdroje, jako jsou palety barev nebo rodiny pisem,
a nastroje pro spolupraci s kymkoli a odkudkoli. Pripojte se k nasi globalni komunité,

abyste se mohli ucit, rozvijet a posouvat dopredu.” [1]

1.1 Adobe Photoshop 2022

Program Adobe Photoshop 2022 je pouzivany spise na retusovani fotografii a
dalsi praci s nimi. V tomto ptipadé byl pouzit ke tvoreni potiski na mikiny. Funkce,
které byli nejvice uzivany v této aplikaci byli: stétec, kapatko, guma. Tento program
taky pomohl k retusovani propagacénich fotek pro web. Dale byl pouzit na vytvareni

rtiznych mock-upi, které mam zahrnuté ve svém logomanualu.

1.2 Adobe IMlustrator 2022

Program Adobe Illustator 2022 je produkt pro vytvareni grafickych navrhii jako
jsou loga. I kdyz vSechny moznosti Illustatoru jsou obsazeny i v programu Photoshop,
tak ma jednu vyhodu a tou je vektorova grafika. To znamena, ze prace v Illustatoru
bude presnéjsi a ostiejsi nez v jinych programech. V tomto pripadé byl pouzit ke tvorbé

loga firmy, ikony firmy, které nasledné bude zaroven jako potisk na produktech.

1.3 Adobe InDesign 2022

Program Adobe InDesign 2022 je produkt pro vytvareni strankovych
dokumentti. InDesign se normélné pouziva na tvorbu ¢asopisiti riiznych ¢lanka atd.

V tomto pripadé byl pouzit ke tvorbé logomanuéalu. V podstaté vSechno textovou praci.

1.4 Adobe XD 2022

Program Adobe XD 2022 je produkt kvytvareni grafickych navrh webu.
V tomto pripadé byl pouzit ke tvorbé navrhu webové stranky responzivni jak pro
pocitace, tak i pro mobily. V projektu XD jsou desitky stranek, které maji vSechny

vlastni funkénost.



1.5 Adobe Premiere 2022

Program Adobe Premiere Pro 2022 je program urceny pro stiihdni a dalsi
dodatkovou praci s animacemi, filmy nebo klasickymi videi. V tomto projektu byl

pouzit ke sestiihani videa na platformu Youtube.

1.6 Adobe After Effects

Program Adobe After Effects slouzi k mnoha animacim, prechodiim a efektim,
pro které je samotny Adobe Premiere Pro kratky. Tento produkt byl vyuzit pro animaci
loga, které jde vidét na hlavni strance webu a je obsazen ve videu na platformé Youtube.

1.7 Adobe Lightroom 2022

Program Adobe Lightroom 2022 je program, ktery se vétSinou pouziva k ladéni
fotek. Timto faktorem je pribuzny Photoshopu kviili jeho funkcim. Rozdil je zZe
Lightroom je pouze k retuSovani fotek a jejich kategorizovanim. V tomto pripadé byl

pouzit k ladéni produktovek. Produktové fotky byli foceny ve Skolnim ateliéru.



Teoreticka ¢ast

2 SWOT Analyza

»SWOT analyza je univerzalni analyticka technika pouzivana pro zhodnoceni
vnitfnich a vnéjsich faktor ovliviiujicich tGspésnost organizace nebo néjakého
konkrétniho zdmeéru (naptiklad nového produktu ¢éi sluzby). Nejcasté€ji je SWOT
analyza pouzivana jako situacni analyza v ramci strategického rizeni a marketingu.
Autorem SWOT analyzy je Albert Humphrey, ktery ji navrhl v Sedesatych letech 20.
stoleti. SWOT je akronym z pocatecnich pismen anglickych nazvi jednotlivych
faktord.” [5]

Zkratka SWOT ma piavod zanglickych slov Strenghts (silné stranky,
Weaknesses (slabiny), Opportunities (moznosti), Threats (hrozby).

Strenghts — Sila firmy spociva v tom, Ze herni primysl je velice popularni a
rozsifeny. To znamen4, Ze v CR je hodné hraéd, kterym by se nas produkt mohl libit.
Weaknesses —Slabiny jsou zptisobeny tim, Ze GAMESUIT teprve zacinajici firma,
takze o ni neni takové povédomi. Ze stejného diivodu neni velky arzenal potiski, takze
nase variace produktt neni moc velka.
Opportunities — MozZnost je v tom, Ze potisky jsou originalné vytvareny editory, takze
to neni lehka kopirka, coz by mohlo zakaznika primét si produkt koupit. Dale je
produkt jednoduchy.
Threats — Hrozba firmy jsou konkurenéni firmy, které maji stejny nebo podobny
navrh. Potencionalnimu zakaznikovi by se mohli jejich produkty libit vic z diivodu, Ze

jejich potisky jsou vice identické realné vizualizaci ve hte.
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3 Persony

»doucasti tvodni faze priprav obsahového marketingu by méla byt i tvorba
person. Persona v kontextu obsahového marketingu je detailni popis fiktivni osoby,
ktera by mohla byt vhodnym konzumentem naseho obsahu ¢i vhodnym zakaznikem
naseho podnikani. Persony si miZzeme predstavit jako profily lidi, pro které budeme
nas obsah psat. BlizSi definici tohoto marketingového pojmu si prectéte v nasem
slovniku. V tomto ¢lanku se podivame na to, pro¢ je vytvoreni person dulezité, jak je
vytvorit a s ¢im vam profily pomohou. Abyste mohli profily nékolika osob vytvorit,
musite znat své zakazniky a jejich potteby. Také je dillezité védét, jak tyto potieby miize

uspokojit vase podnikani.“ [6]

Jako persony byli vybrani 2 typy. Jeden muz a jedna Zena. 2 typy lidi, co by si
potencionalné mohli koupit jeden z produktii a mohla by je zaujmout firma
GAMESUIT. Tj., Ze mozny zakaznik by byl hraé¢ v letech mezi 18—30 letech, ktery na
jednu stranu chce vypadat stylové a nosit véc, ktera reprezentuje jeho zajmy a konicky.
Ku prikladu sportovei, co chodi do posiloven maji trika s napisem ,Fitness is my
passion®, tak zakaznik, ktery rad hraje pocitacové hry a nestydi se za to bude nosit
mikinu GAMESUIT s potiskem jeho oblibeného herniho hrdiny na zadech.

11



3.1 Persona 12

Vaclav

Vék: 25

Povolani: Pracuje v Alze

Pfijem: 25 000/meésic

Stav: Nezadany

Déti: Nema

Lokalita: Usti nad Labem

Volny cas: Hraje pocitacové hry

Normalni den: Prace, pocitacové hry, spanek
Potieby a problémy: Potiebuje jenom elektfinu a co mit na se
Je mu jedno co nosi.

Obrazek 1 Persona 1 ZDROJ: Pexels

3.2 Persona 2/2

Zaneta

Vék: 19

Povolani: Student

Pfflem: Mama hotel

Stav: Nezadand

Déti: Neméa

Lokalita: Pardubice

Volny ¢as: Hraje pocitacové hry

Normalnf den: $kola, pocitacové hry

Potfeby a problémy: Jenom chce vypadat stylové

Obrazek 2 Persona 2 ZDROJ: Pexels

12



Prakticka cast
4 Logo

»,Logo je symbol slozeny z textu a obrazkil, které identifikuji podnik. Dobré logo
ukazuje, co firma déla a ceho si znacka ceni. Snad nejzakladnéjsi funkci loga je dat
vasemu podniku jedinec¢nou znacku, ktera vas odlisuje od ostatnich podnikii. To je
zvlasté diilezité, pokud ma vas podnik konkurenci (coz déla 99,9 % z nich). Nez ziskate
logo pro svou firmu, budete chtit zkoumat, jak vypadaji vasi konkurenti, abyste se
mohli sami umistit. Samozrejmé nechcete byt tak neobvykli, aby potencialni

zakaznici vasi znacce nerozumeli.“ [2]

Logo firmy presné definuje posledni vétu citace, kdy se chce, aby zakaznici védé€li, o co
se jedna a co firma nabizi. Z nazvu GAMESUIT, kde se souslovi sklada ze slov ,,Game*
(coz v Cestine znamena hra) a ,,Suit“ (coz v CeStiné znamena oblek) spolecné znamena
v prekladu ,herni oblek®. Nékdo by si mohl myslet, Ze se tady budou prodéavat obleky
jako saka atd., ale neni tomu tak. Slovo ,suit“ vtomto pripadé znaci ,Saty“ nebo

sustrojit se®.

Logotyp GAMESUIT je tvoren nazvem znacky GAMESUIT, kdy se logo rozdéluje do
dvou slov GAME a SUIT, ktera navzajem na sebe kontrastuji s cernou (#000000,
CMYK) a bilou (#FFFFFF, CMYK). Slovo GAME ma vzdy bilou barvu textu s ¢ernym
pozadim a slovo SUIT ma vzdy cernou barvu textu s bilou barvou pozadi. Barvy pozadi

na sebe narazeji mezi slovy.

13



Zde jde vidét zakladni a hlavni logo firmy GAMESUIT.

GAMENUI

Obradzek 3 Logo hlavni ZDROJ: Vlastni

Na dalsim obrazku jde vidét prvni typ odsazeni od textu (ochranna vrstva textu)

{1 oinciist, s1 untore \111&2]‘. \1'\'1&\\111'1‘.1 cone

Conseque molorep ratustl
t

cusdandi nonecus animi t eveles utempor eptioreiure,

naribpus ipsant dolore, ma voluptiur rest, cum quas simi,

rior re,

etu rere
ferovi ducius
olo remquid
magni mil ius
deetis et dolo
stota cusame
dolum illabor
a pra nonse est, cone plicien ihitatur aperrorum nus, nimust quis dolupienimos eaquiam non
re nobit quatur?onseque molorep ratusti oreium dolut quassitatur aliati ofhciist, si untore quam

Obrdzek 4 Ochrannd vrstva loga ZDROJ: Vlastni

Jako néasledujici je druhy typ odsazeni obecny

Obrdzek 5 Ochrannd vrstva loga 2 ZDROJ: Vlastni
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5 Ikona firmy

Ikona firmy je typ loga, ktery je pouzit na profilové fotky na socidlnich siti. Tuto
ikonu se snazilo dat i na produkty, ale z tohoto napadu se seslo kviili Spatnému vzhledu.
Byli v procesu dvé ikony loga. Na prvni nahledu loga vlevo se pouzil obrys saka nebo
panského obleku v cerné barvé a v ném se objevuje obrys konzolového ovladace, coz
mélo naznacovat hracsky motiv. Ztohoto motivu se seSlo zdGvodu naro¢ného
prizptisobeni k proporcim profilovych obrazk. Jako druhy typ, ktery se vyskytuje na
nasich socialnich siti se nachazi na pravé strané. Rozhodlo se pro toto logo, kviili své
zaoblenosti, takze se logo 1épe prizptisobuje rozliSeni profilovych fotek. Na druhou

stranu logo ztraci hra¢sky motiv. Toto logo bylo vybrano kvili jeho jednoduchosti.

Obrdzek 6 Stdvajici ikona firmy

Obrdazek 7 Pivodni ikona firmy
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6 Navrh webové stranky firmy GAMESUIT

vevs V2

sPravdépodobné nejpodstatnéjsi ¢asti kazdého webu je design. Vizualni obsah
webovych stranek, véetné textu, snimk a rozloZeni, je to, co navstévnici vidi a s ¢im
spolupracuji, kdyz poprvé dorazi na vasi domovskou stranku. Podobné jako kazdy
prvni dojem miiZe mit i design webovych stranek obrovsky vliv na to, jak navstévnici
vnimaji va$ vyrobek nebo sluzbu. Uspésné rozhrani umozni navstévnikiim plynule

navigovat vase stranky a poskytnout jim vSestranné pozitivni uzivatelsky zazitek.“ [3]

Jako dal$i soucdasti maturitni prace je navrh webu pro marketingovou
komunikaci. Tj. graficky navrh webu v programu Adobe XD pro dodate¢né a nasledné

spusténi webu v pripadé programéatorské pomoci.

Graficky navrh firmy GAMESUIT obsahuje: Uvodni stranku (landing page),
kosik, prihlaseni do webu, rozcestniky k ostatnim predméttim a produktiim webu. Na
strance jde v ¢asti ,Footer” (pati¢ka) najit dalsi rozcestniky s funkénimi odkazy na
socialni sité jako jsou Facebook, Instagram, Twitter a Youtube. VSechny odkazy jsou
funkéni hyperlinky, se kteryma se jde pohybovat mezi dalsimi strankami webu. Dalsi
stranky webu jsou napriklad , kontrakty“ nebo proklik ,,0 nas®, kde se zdkaznici budou
moct dozvédét dodatkové informace o E-shopu. Zakaznik se mtze prokliknout na
specifické kategorie webu, coz jsou ,mikiny“, ,tricka“, ,postavy“. Kategorie mikiny
bude obsahovat jen produkty, které jsou mikiny. Uplné stejnym zptisobem jsou tricka,
kde budou jenom potisky na trickach. Proklik na ,postavy“ obsahuje rozcestnik postav,

ze kterych si zakaznik vybere produkty podle hrdind, dle jeho preference.

16



Na levy strané stranky jde vidét hlavni a ivodni stranka webového navrhu neboli

landing page. Na pravé stran€ je ivodni stranka pro responzivitu na mobilni telefony.

GAM SUIT Domii | Onds | Kontakt | Kosk PrihiSen / Registrace GAM SUIT

Obrdzek 9 Mobilni responzivita

GAMESUIT®© Copyright 2021. All Rights Reserved.

Obrdzek 8 Landing page

17



Zde je navrh pro vybrani zakoupeni uré¢itého produktu, kde si jde vybrat jakou velikost
si zakaznik muZe zvolit. Dale tam je také detail produktu, ve kterém si miize piecist vic
informaci o mikiné a jejiho materialu atd. Nasledné je zde tlacitko pro pridani

kontentu do kosiku.

GA M E S U IT Domu Blog | Onds | Kontakt | Kosik Prihl&Sen( / Registrace

Velikost

Pridat do kosiku

Detail produktu

GAMESUITO Copyright 2021. All Rights Reserved.

Obrdzek 10 Produktové okno
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7 Firemni produkt

Firemni produkt je mysleno, produkt firmy, ktery se bude vyskytovat na webu a
nasledné bude jako potencionélni obleceni k prodeji. Tento produkt je sloZeni
latkového materialu a potiskem, které firma GAMESUIT vytvori.

,Firemni produkt je soucasti a zaroven vychodiskem vSech snazeni PR, bez jeho
kvality jste vzdy v pasti. Je nositelem filozofie, potazmo kultury organizace a jaddrem

podnikové identity.“ [4]

Obrdzek 11 Potisk Doomguy

Tento potisk se objevi na zadni ¢asti mikiny a bude jako hlavni kontent
firemniho produktu. Ostatni mikiny budou ve stejném duchu a bude to délano podle

jednoho vzoru. Tento potisk je udélany podle vzoru postavy Doom Guye [diimgaje] z
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pocitac¢ové hry Doom. Ostatni potisky budou inspirovdany ostatnimi postavy z dalSich
a rtiznych her. Napt. Zaklina¢ ze hry The Witcher.

Obrazek 12 Potisk The Witcher

20



Na tomto snimku jde vidét pouziti potisku herni postavy, ktery je situovany na zadech
realného produktu, ktery byl nafocen ve studiu.

Obrdzek 13 Mikina ze zadu

21



Na dal$im snimku jde vidét pouziti potisku loga, ktery je situovany ze predu realného
produktu, ktery byl nafocen ve studiu.

Obrdzek 14 Mikina ze predu
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8 Reklamni navrh

4

Tady jde vidét pouziti loga a sloganu na billboardu, kde na vrchni ¢asti billboardu by
byl logo a na spodni ¢asti by byl napis obsahujici slogan firmy.

\ >

ULTE

rnimi

.4 s vasimi he
4d sV e GAMESUIT

Budte por s
hrdiny s oblecen!

"

Obrdazek 15 Billboard
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Tady jde vidét pouziti loga na dodéavce, kterd by potencionalné rozvazela
produkty firmy. Dodavka by se nabarvila na ¢erno-bilo, aby kontrastovala s barvami

loga.

Obrdzek 16 Doddvka
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9 Socialni sité

»Socialni sit (anglicky social network) je virtualni prostor, kde registrovani
clenové spolu komunikuji, sdili informace, fotografie, videa a jsou jim umozZnény
dopliiujici funkce. Mezi nejznaméjsi socialni sit patii Facebook, ktery zalozil Mark
Zuckenberg v roce 2004. Dnes vSak existuje stovky socidlnich sitich. Socialni sité

pouziva dnes pres 3,4 miliardy lidi, tedy polovina celosvétové populace.” [7]

Na socialnich siti se chce rozsirit povédomi o firmé a dat lidem najevo, ze
existuje. ProtoZe jak jinak se mize dostat k vice lidem nez pres internet a PR. V tomto
pripadé se zamérilo na nejrozsiten€jsi socialni sité, coz jsou: Youtube, Instagram,
Facebook, Twitter. Kontent na téchto strankach bude upoutavkou na internetovy E-
shop skrze ivodni videa a reklamy. Jako dalsi prostfednictvi upoutani potencionalniho
zakaznika budou rizné slevy a novinky, které se budou objevovat v obchodé. Na
Youtube by se udélalo kratké x sekundové video, které by mélo osobu zaujmout a
pritdhnout k nam. Jako bonus by se mohli poskytovat informace nebo novinky o
hernim primyslu. Napf. Které hry jsou nyni ve slevé, Vydani nové hry. Jelikoz je E-

shop zaméreni na pocitacové hry a jejich design.
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9.1 Twitter
»T'witter je socialni siti, fungujici na principu takzvaného mikroblogu.

Facebook patii k nejpopularnéjsim sitim na svété. Uzivatelé mohou éist a psat
prispévky, oznacované jako "tweety", o délce maximalné 140 znaki. Tweety se pak
zobrazuji na strance autorova profilu a také u jeho odbérateli, zde oznac¢ovanych jako

"followers".
Pri{jemné na Twitteru je i to, Ze je zdarma.

Twitter uZ ma po celém svéte Fadové stovky miliont uZivateli, v Cechach se
jedna o tisice registrovanych. Funguje v 10 jazycich, vyjma ¢estiny, coZ miize byt jednim

z diivodi jeho nizsi popularity u tuzemskych uzivateld.“ [8]

Gamesuit £

POZOR POZOR HRAC w0 =

Novinka New hew

Nové mikiny s potiskem Doom Guye jsou nynf v prodeji

NOMINKA!

Obrdzek 17 Twitter pFispévek
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9.2 Youtube

sYouTube je nejvétsi internetovy server pro sdileni videosoubort. Zalozili jej v
unoru 2005 PayPalu Chad Hurley, Steve Chen a Jawed Karim. V listopadu 2006 ho
koupila spole¢nost Google.“ [9]

Na platformu Youtube by se chtélo rozsirit povédomi o firmé skrze kratkych
upoutavek, které budou fungovat jako reklamy a odkazovat na web GAMESUIT. Video
na firemnim Youtube Gctu je spojeni herniho videa a produktovych fotek, kdy je
vytvoreno kratka upoutavka obsahujici animaci loga a video s podkresovou hudbou.
Herni video bylo piijéeno z originalniho traileru ze hry a podkresova hudba je od

uzivatele ,Xiinergy*“.

Gamesuit

Zadni odbératelé

DOMOVSKA STRANKA PLAYLISTY KANALY INFORMACE

Nahrana videa

Gamesuit - Upoutavka

zhlédnuti - pred 9 sekundami

Obrdzek 18 Youtube video
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9.3 Facebook

~Facebook je nejvetsi socidlni sit na sveté, ma uz ke dvéma miliardam aktivnich
uzivateld. Vznikla v roce 2004, jejim hlavnim striijcem a nejvySsim $éfem je Mark
Zuckerberg“ [10]

Na Facebook se budou davat posty a ptispé€vky o novinkach nasich produktd,

rizné slevy a zajimavosti.

Gamesuit
2min-\Q

POZOR POZOR HRAC ¥ »
Novinka(Q &
Nové mikiny s potiskem Doom Guye jsou nyni v prodeji

Obrdzek 19 Facebook prispévek
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9.4 Instagram

sInstagram je online sluzba pro sdileni fotografii a socidlnich siti, ktera
umoznuje uzivatelim fotit, aplikovat na né filtry a sdilet tyto snimky né€kolika zptisoby,
mimo jiné prostfednictvim socialnich siti, jako je Twitter a Facebook. Instagram je k
dispozici jako aplikace pro zarizeni iPhone, iPad a Android. Instagram je soucasti

Facebooku.“ [11]

gamesuit.cz POZOR POZOR HRACD <B

Novinka I B3

Nové mikiny s potiskem Doom Guye jsou nyni v prodeji

Obrdzek 20 Instagram prispévek
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10 Zaver

Cilem projektu bylo vytvorit E-shop s herni tématikou. Toto téma se mi povedlo
udélat skrze Adobe programy, se kteryma jsem délal potisky, navrh webu, logomanual,
logotyp, korporatni identitu atd. Vysledek mé prace by mohl dopadnout 1épe, ale jsem
spokojeny s nastavajicim vzhledem stranek a designu mikin. Diky tomuto projektu se
mi podarilo rozvinout moje schopnosti v Adobe programech. Potisky mikin mi pomohli

ke zlepseni mych grafickych dovednosti a porozumeéni umeélecké ¢asti maturitni prace.
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A / Inactka GAMESUIT

A/01 Popis a konstrukce

Logotyp GAMESUIT je tvoren nazvem znacky GAMESUIT, kdy
se logo rozdéluje do dvou slov GAME (hra) a SUIT (oblek), které
navzajem na sebe kontrastuji s ¢ernou a bilou barvou.

Slovo GAME ma vzdy ¢ernou barvu textu s bilym pozadim a slo-
vo SUIT ma vzdy bilou barvu textu s ¢ernym pozadim. Barvy pozadi
na sebe narazeji mezi slovy.

BGAMENUY




GAMENUI]




A/03 Ochrana zéna a umisténi

Ochrana zéna logotypu je z6na, ve které se nemuze vyskytovac
nic co by do loga nemélo patfit a vytvari tak bariéru pro okolni text, ob-
razky nebo konec stranky.

Tato zona je vyznacena v obrazku nize..

GVIESUIT

V praxi to vypadd asi néjak takto




A/04 Povolené varianty uiiti znatky
Jsou dva pouzitelné typy loga, kdy prvni je zakladni dvoji cernobilé
zbarveni.

Druha varianta je pouzitelna jenom na urcité druhy produktu, kdy se
pozadi sedi jenom bud s ¢ernou nebo bilou barvou

GAMESVII)
—

GAMESUIT




A/05 Pouiiti na materidlech

PouZiti loga na produktu

Na tomto vzoru jde vidét jak logo funguje jak na bilem a i cerném pozadyi

2021 / Graficky manudl GAMESUIT




gimi hernim!
m od GAMESUIT
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